
 

 

 

 

 

 

 

 

都内の家内労働者とその委託者のみなさんへ 

 

東京労働局労働基準部賃金課 

 

令和元年７月３１日から、東京都内において電気機械器具製造業に従事

する家内労働者及びその委託者に適用される最低工賃が、次ページのとお

り、改正されました。 

家内労働とは、製造・加工業者などから電気部品等の物品の提供を受けて、自宅な

どにおいて、一人若しくは同居の親族とともに、その物品の製造又は加工等に従事す

ることをいいます。 

加工等を行い、委託料（工賃）を支払われる人を「家内労働者」、家内労働者に直接

物品を提供して製造や加工をお願いする人を「委託者」といいます。 

家内労働者の労働条件の向上と生活の安定を図ることを目的として、家内労働手帳、

工賃支払いの確保、最低工賃、安全衛生の措置などの事項について定めた法律が「家

内労働法」です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

家内労働法により、委託者には、次のようなことが義務付けられています。 

 

・ 委託者は、家内労働者に、工賃の支払方法その他の委託条件等を記載した家

内労働手帳を交付しなければなりません。また、委託者は、委託時に工賃単価

等を、物品受領時に受領した数量等を、工賃支払時に工賃額等を、それぞれ家

内労働手帳に記入しなければなりません。  

・ 委託者は、工賃締切日までに受け取った物品の全部の工賃を、その締切日か

ら１か月以内に支払わなければなりません。  

・ 委託者は、最低工賃額以上の工賃を支払わなければなりません。 

・ 委託者は、委託状況届（毎年４月１日現在の委託業務の内容、家内労働者数

等を記入）を４月 30 日までに所轄労働基準監督署に提出しなければなりませ

ん。 

東京都電気機械器具製造業 
最低工賃が改正されました 



   

                                  

                                  

詳しくは、東京労働局労働基準部賃金課（03-3512-1614）又は東京都内の各労働基

準監督署・支署にお問い合わせください。 

                                   

＊＊ 最 低 工 賃 改 正 の お 知 ら せ ＊＊ 

 

 工賃は、品目・工程・規格の区分に応じ、下の表の金額以上でなければなりません。 

品     目 工       程 規       格 金     額 

電気部品（プリント

基板 に用いるもの

に限る。)  

整形のうち、足の曲げ 

２本のリード線について行うもの 

１個につき  １円１０銭 

 プリント基板 

部品の差し １個につき  １円３０銭 

部品の差し、折り曲げ及び切り １個につき  ２円５０銭 

部品の差し、折り曲げ、切り及

び手はんだ 
１個につき  ６円００銭 

ＩＣの差し 
足の本数が２８本以下のもの １個につき  ２円５５銭 

足の本数が３０本以上のもの １個につき  ３円２５銭 

マスキング（後付け部品のため

の穴にテープを貼ることをい

う。） 

テープの幅６ミリメートル以下、 

長さ３０ミリメートル以上７０ミリメ

ートル以下について行うもの 

１ヵ所につき    ９０銭 

 コネクター 

差し（リード線又はシールド線

の端末に取り付けられた端子

をコネクターに差し込むことをい

う。） 

 １端子につき  ８０銭 

 シールド線 

端末加工（表面の絶縁被覆部

分がはぎ取り済みとなっている

シールド線の一端について、ア

ース線をより分けてよじり、しん

線の絶縁被覆をはぎ取った後、

当該アース線及びしん線の端

末をはんだ付けすることをい

う｡) 

１しんで、かつ、１５センチメート

ル以上の長さのシールド線につ

いて行うもの 

１か所につき   

        ３円８０銭 

チューブ挿入（端末加工の途中

又は終了したシールド線の一

端について、よじり済みのアー

ス線にビニールチューブを通し

た後、固定用チューブを通し、

加熱して密着させることをい

う。） 

１５センチメートル以上の長さの

シールド線について行うもの 
１本につき  ２円７５銭 

 スライドスイッチ 端子差し 単独又は２以上連結した端子 １差しにつき１円０５銭 

東京労働局ホームページ（家内労働関係）ＱＲコード ⇒  

http://tokyo-roudoukyoku.jsite.mhlw.go.jp/news_topics/topics/2004/20050316-mark.html

